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A FINA nemzetkozi vizilabda szabalyok az MVLSZ dontése szerint a mindenkori hazai
kiegészitésekkel érvényesek a magyarorszagi vizilabda eseményeken. A szovetség azonban a
legmesszebbmendkig alkalmazkodik a nemzetkozi szabdlyokhoz, azoktdl vald eltérések
minimalisak, inkabb technikai jelleglek.

Az anyagban kiemelten, kék dolt betiikkel szerepelnek az Gj szabdalypontok és a kapcsolédo
megjegyzések, piros dolt betiikkel szerepelnek a szabalypontokhoz f(iz6tt magyarazatok.
Vita esetén a FINA honlapjan szerepl6, angol nyelv( szabalykényvben foglaltak az irdnyadéak.

A nemzetkozi elGirdsokhoz képest tovabbi eltéréseket tartalmazhat az MVLSZ mindenkori
Versenyszabadlyzata és az egyes bajnoksagok versenykiirasai is.

Az MVLSZ honlapjan a mindenkori — kés6bbi - valtoztatasok azonnal atvezetésre keriilnek.
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WP 1 JATEKTER ES SEGEDESZKOZOK

WP 1.1 A rendez6 szerv felelGs a jatéktér pontos méreteiért és jelzéseiért, és biztositani valamennyi
eszkozt és berendezést

WP 1.2 A két jatékvezet altal vezetett mérk&zés jatékterének alaprajzat és jelzéseit az
aldbbi dbra szerint kell kialakitani.
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WP 1.3 Az egy jatékvezetd dltal vezetett mérkGzés esetén a jatékvezetd a versenybirdsag
asztaldnak oldaldn vezeti a mérk&zést, a gdlbirdk a szemkozti oldalon foglalnak helyet.

WP 1.4 A gélvonalak kézotti tavolsag férfi mérkGzéseken nem lehet 20 méternél kisebb és

30 méternél nagyobb. A gélvonalak kozotti tavolsag n6i mérk&zéseken nem lehet 20 méternél
kisebb és 25 méternél nagyobb. A jatéktér szélessége nem lehet 10 méternél kisebb és 20
méternél nagyobb. A jatéktér hatarvonala a jatéktér mindkét végén a gélvonal mogott 0,30
méter tavolsagban van.

WP 1.5 FINA események alkalmaval a jatéktér méretei, a viz mélysége és hGmérséklete és
a megyvilagitds eréssége meg kell egyezzen az FR 7.2, FR 7.3, FR 7.4 és FR 8.3-ban foglaltakkal.

WP 1.6 A jatéktér mindkét oldalan megkiilonboztetd jelzéseket kell elhelyezni, a



kovetkez6k jelolésére:

(a) fehér jelek - gélvonalakon és a felezGvonalon;
(b) piros jelek - 2 méterre a gélvonalaktdl;
(c) sarga jelek - 5 méterre a gdlvonalaktol;

A jatéktér oldalait a gélvonaltdl a 2 méteres vonalig piros, 2 méteres vonaltdl az 5 méteres
vonalig sarga és az 5 méteres vonaltdl a felez6vonalig z6ld jelzéssel kell ellatni.

WP 1.7 A visszatérési terilet jelzésére a versenybirdsag asztaldval szemkozti oldalon a
jatéktér mindkét végén, a jatéktér sarkatdl 2 méter tavolsdgban egy piros jelet kell elhelyezni.

WP 1.8 A jatéktér teljes hosszaban, az egyik végétdl a masik végéig, elegendd teret kell
biztositani a jatékvezetSk szabad mozgasdhoz. A gélvonalak mentén a gélbirdk szamara
ugyancsak elegendd teret kell biztositani.

WP 1.9 A titkar részére kiilon, fehér, kék, piros és sarga zaszlékat kell biztositani, amelyek
mérete 35 cm x 20 cm kell legyen.

WP 2 KAPUK

WP 2.1 Mindkét gélvonal mentén, a gélvonalak mogotti jatéktér hatarvonalak el6tt nem
kevesebb, mint 0,30 méter tavolsagban, a jatéktér két oldalatdl egyenld tavolsagban, tehat
kozépen, két oldalsé kapufabdl és ezeket mereven 0sszekot6 keresztlécbél allo, a jatéktér felé
néz6 kaput kell elhelyezni, ahol a kapufak és a keresztlécek 0,075 méter oldalhosszusagu
négyzet keresztmetszet( fehérre festett rididombol késziilnek.

WP 2.2 Az oldalsé kapufak befelé nézé felliletei kozotti tavolsag 3 méter. Ha vizmélység
1,50 méter vagy ennél nagyobb, a keresztléc lefelé nézé felliletének a vizfelszint6l mért
tdvolsaga 0,90 méter. Ha a vizmélység kisebb, mint 1,50 méter, a keresztléc lefelé nézé
feltletének a medence fenekét6l mért tavolsaga 2,40 méter.

WP 2.3 A kapufdkra és a keresztlécre hajlékony halot kell szerelni, ugy, hogy az a kapu
teljes felliletét atfogja, és a kapuban a gélvonal mogott legaldbb 0,30 méter tavolsagban szabad
tér maradjon.

WP 3 LABDA
WP 3.1 A labda legyen gomboly, rendelkezzen bels6 leveg6kamraval és 6nzaré szeleppel.
Legyen vizhatlan, és ne legyen zsirral vagy hasonlé anyaggal bekenve.

WP 3.2 A labda témege nem lehet kevesebb, mint 400 gramm és nem lehet tobb mint 450
gramm.

WP 3.3 A férfi mérk6zéseken hasznalt labda keriilete ne legyen 0,68 méternél kisebb és
0,71 méternél nagyobb, bels6 nyomdsa 90-97 kPa (13-14 psi) kozott kell legyen

WP 3.4 A n6i mérk6&zéseken hasznalt labda keriilete ne legyen 0,65 méternél kisebb és
0,67 méternél nagyobb, belsé nyomasa 83-90 kPa (12-13 psi) kozott kell legyen.



WP 4 SAPKAK

WP 4.1 A sapkdk egymastdl el(it6 szinliek kell legyenek, de nem lehetnek egyszind pirosak,
azokat a jatékvezet6knek kell jévahagyniuk, tovabba a szinek a labda szinétdl is elitének kell
legyenek. A jatékvezet6k felkérhetik a csapatokat fehér vagy kék sapka viselésére. A kapusoknak
piros sapkat kell viselni. A sapkat a jatékos alla alatt kell megk&tni. Ha a jatékos mérkézés
kozben elveszti a sapkajat, azt a jaték, kovetkezd - erre alkalmas - megallitdsakor pétolni kell. A
sapkat a mérkdzés teljes id6tartama alatt viselni kell.

WP 4.2 A sapkakat hajlékony fllvédével kell ellatni, amely a csapat sapkdjaval azonos
szin( kell legyen kivéve, hogy a kapus piros flilvédét viselhet.

WP 4.3 A sapkadkat mindkét oldalon10 cm magassagu szamozassal kell ellatni. A kapus

1-es szdmu sapkat visel, a tobbi sapka 2-t6l 13-ig [MVLSZ: 14-ig] szamozandé. A

cserekapusnak piros 13-as [MVLSZ: 14-es] sapkat kell felvennie. A jatékosnak nem megengedett
a sapka szdmdanak megvaltoztatdsa a mérk6zés ideje alatt kivéve, a jatékvezets engedélyével és
a titkdr tajékoztatdsaval.

WP 4.4 Nemzetkozi mérk6zéseken a sapkak ellils6 részén kell feltlintetni a harom betds
orszagkddot, és fel lehet tiintetni a nemzeti zaszlot. Az orszag kdd magassaga 4 cm kell legyen.

WP 5 CSAPATOK ES CSEREK

WP 5.1 Minden csapat 13 jatékosbol dll, 11 mezényjdtékos és két kapus ( MVLSZ szabaly
eltérhet). A csapat hét jatékossal kezd akikbol az egyik a kapus sapkat viselo kapus.

5 cserejatékos valamint 1 cserekapus foglalhat helyet a kispadon. A cserekapus csak
kapusként hasznalhato.

WP 5.2 Azok a jatékosok, akik éppen nincsenek jatékban, az edz6kkel és a

csapatvezetbkkel egyiitt, a vezet6 edz6 kivételével, a csapat cserepadijan kell Gljenek, és onnan
a mérkézés megkezdésétSl nem mozdulhatnak el, kivéve a jatékrészek kozotti szlineteket vagy
id6kérés alatt. A tdmado csapat vezetbedz6jének megengedett a sajat 5 méteres

vonalaig [MVLSZ utanpdtlas: felez6vonalaig] mozognia. A csapatok csak félid6ben és a
hosszabbitas masodik jatékrésze elGtt kell térfelet cseréljenek. Mindkét cserepadot a
versenybirdsag asztalaval szemkozti oldalon kell elhelyezni.

WP 5.3 A csapatkapitanyok csapatuk jatékban lévé tagjai kell legyenek, akik felel6sek
csapatuk megfelel§ viselkedéséért és fegyelméért.

WP 5.4 A jatékosoknak nem atlatszo flirdGruhat vagy fird6ruhat és kilon alsérészt kell
viselnilk és a mérk&zésen valo részvétel el6tt minden olyan targyat el kell tavolitaniuk, amely
esetleg sérilést okozhat.

WP 5.5 A jatékosok teste nem lehet zsirral, olajjal vagy barmilyen mas hasonlé anyaggal
bekenve. Ha egy jatékvezets a mérk&zés megkezdése el6tt észleli, hogy valaki ilyen anyagot
haszndlt, el kell rendelnie annak azonnali eltavolitasat. A mérkézés megkezdését az ilyen anyag



eltdvolitdsa nem késleltetheti. Ha az ilyen szabdlytalansdgot a jatékvezet6 a mérkdzés kezdete
utan észleli, az elkdvetd jatékost a mérkGzés hatralévs részére végleg cserével ki kell allitani, és
helyette azonnal cserejatékos johet be a sajat gélvonaldhoz legkozelebbi visszatérési helyrdl.

WP 5.6 Barmikor a mérkozés folyamdn, egy jatékos lecserélhetd a jatéktér sajdt
golvonalahoz kiozelebbi visszatérési teriiletrol, amikor a jatékos lathatoan
felemelkedett a viz szinére a visszatérési teriileten beliil. Abban az esetben, amikor a
kapus lecserélése, ezen szabdlypont alapjan torténik, és a csapat 7 jatékosbol dll,
akkor csak a cserekapus dallhat be a helyére.

Ha a csapatnak kevesebb, mint 7 jatékosa van, a csapatnak nem sziikséges
kapusnak jatszatnia. Nem lehet ezen szabdlypont szerint cserélni azon ido alatt,
amely a jatékvezetdi biintetodobds megitélése és annak elvégzése kozott torténik,
kiveve, ha ekkor idokérésre keriil sor.

Megjegyzés:

Abban az esetben, ha a kapus és a cserekapus nem jogosult vagy

nem képes részt venni (jdtszani), a csapat, aki 7 jatékossal jatszik kénytelen egy
alternativ kapussal jatszani, akinek viselnie kell a kapus sapkat. )

Magyaradzat:

Ha a mérkozés alatt egy csapatnak kevesebb, mint 7 jatékosa marad, példaul amikor egy
csapatnak nincs tobb cserejatékosa és egy tovabbi mezonyjdtékos kiesik

a mérkozésbol, tehat csak 5 mezonyjatékos és 1 kapus marad, akkor a csapat nem

koteles kapussal jatszani és annak eredménye képen megengedett, hogy 6

mezonyjatékossal jatsszon. Tovabba ha mérkozés kozben, egy csapatnak nincs tobb
cserejatékosa a cserekapuson kiviil, akkor vagy a kapus vagy a cserekapus jatszhat
mezonyjatékosként.

Fontos!!! Ha mérkoézés kozben egy jatékost kiallitottak, és a

kidallitott jatékos a visszatérési helyen tartozkodik a csapat részének tekintendo, ezért a
csapatnak még mindig 7 jatékosa van és nem 6.

WP 5.7 Egy cserejatékos barhonnan beléphet a jatéktérre:

(a) jatékrészek kozotti szlinetekben, beleértve-a-hosszabbitds-barmelyikrészét
(b) gl utan;

(c) idGkérés (timeout) alatt;

(d) vérz6 vagy sérilt jatékos lecserélésére.

WP 5.8 A cserejatékos készen kell alljon egy jatékos késlekedés nélkili lecserélésére. Ha
erre nincs kész, ugy a mérk&zést a cserejatékos nélkiil kell folytatni és a cserejatékos barmikor a
sajat gélvonaldhoz kdzelebb esé visszatérési terliletrél a palyara [éphet.

WP 5.9 A kapus, akit lecseréltek a cserekapusra, nem jatszhat semmilyen mds
poszton csak kapusként.



WP 5.10 Ha a kapust orvosi okok miatt kell lecserélni, a cserekapus azonnal
bedllhat a helyére.

WP 6 VERSENYBIROSAG (HIVATALOS SZEMELYEK)

WP 6.1 FINA események alkalmaval a versenybirdsag két jatékvezet6bdl, két gdlbirébdl,
idémérdkbdl és titkarokbdl all, akik az aldbbiakban ismertetett jogokkal és kotelezettségekkel
vannak felruhdzva. Hacsak lehetséges, ugyanilyen versenybirdsag alkalmazasa javasolt mas
rendezvényeken is, azzal a fenntartdssal, hogy amennyiben a mérk&zést két jatékvezetd vezeti
és nincsenek golbirdk, a jatékvezetSkre harulnak a gdlbirok WP 8.2 dltal szabdlyozott jogai és
kotelezettségei is (kivéve a specidlis jelzéseket).

[Megjegyzés: A mérkGzéseket jelent6ségiktsl fliggben négy-nyolc f6s [MVLSZ: hdrom-nyolc]
versenybirdsag felligyelheti, az aldbbiak szerint:

(a) JatékvezetGk és golbirdk;
Két jatékvezetd és két golbird; vagy két jatékvezets golbird nélkil; vagy egy jatékvezet6 és két
g6lbird [MVLSZ: egy jatékvezetd, gblbird nélkil]

(b) Idémérék és titkarok.

Egy id6méré és egy titkar: Azid6mér6 a WP 20.16 szerint méri a csapatok folyamatos
labdabirtoklasanak id6tartamait. A titkdr [MVLSZ: id6méré]méri a tényleges jatékidét, az
id6kéréseket (timeout) és a jatékrészek kozotti szlineteket, valamint mérnie kell azon jatékosok
vonatkozo kidllitasi idejét is, akiket a szabdlyoknak megfelelSen kikildtek a jatéktérrdl. Az &
[MVLSZ: a titkar] feladata tovabba a mérk&zés jegyz6konyvének vezetése a WP 10.1 szerinti
Osszes feladat ellatasa.

Két id6méré és egy titkar: Az id6méré I. méri a tényleges jatékid6t, az id6kéréseket (timeout) és
a jatékrészek kozotti szlineteket. Az id6mérd Il. méri a csapatok folyamatos labdabirtokldasanak
id6tartamait a WP 20.15 szerint. A titkar vezeti a mérk6zés jegyz6konyvét és ellatja a WP 10.1
szerinti 6sszes feladatot.

Két id6méré és két titkar: Az id6mérd I. méri a tényleges jatékidét, az id6kéréseket (timeout) és
a jatékrészek kozotti szlineteket. Az idémérd Il. méri a csapatok folyamatos labdabirtoklasanak
id6tartamait a WP 20.15 szerint. A titkar |. vezeti a mérkGzés jegyz6konyvét a WP 10.1(a)
szerint. A titkar Il. 1atja el a WP 10.1(b),(c) és (d) szerinti feladatokat a kidllitott jatékos
szabadlytalan visszatérését, a cserejatékos szabalytalan bejovetelét, a jatékosok kiallitasait és
harmadik személyi hibakat illetéen.]

WP 7 JATEKVEZETOK

WP 7.1 A jatékvezetG6k teljes kor( felligyelet alatt kell tartsak a mérk&zést. A jatékosok

folotti rendelkezési joguk érvényes a teljes id6tartam alatt, amig a jatékosok és jatékvezetdk az
uszoda teriletén tartézkodnak. A jatékvezet6k adott tényekkel kapcsolatban hozott dontései
véglegesek és szabdlyértelmezésiik a mérk6zés id6tartama alatt kotelezé érvényd. A
jatékvezetSknek a mérkdzés alatt barmilyen helyzettel kapcsolatos tényallast illetéen sem
szabad vélelmezniik, hanem azokat ugy kell megitélnilik, ahogy legjobb képességeik szerint
észlelik, megfigyelik.



WP 7.2 A jatékvezet6k sipjelet haszndlnak a jaték inditdsara, Ujrainditdsara, goélok,
kapuskidobasok, sarokdobasok (fliggetleniil attol, hogy a golbird jelez vagy sem), semleges
dobdsok és szabalytalansagok jelzésére. A jatékvezeté megvaltoztathatja dontését, feltéve, ha
azt a labda jatékba keriilése el6tt teszi.

WP 7.3 A jatékvezetoknek mérlegelniiik kell, hogy megitélnek (vagy nem itélnek

meg) barmilyen kidllitdast vagy biinteté hibadt (5 méteres), attdl fiiggoen, hogy

vajon a dintés timogatja-e a timadé csapatot. Ugy kell vezetniiik, hogy

tamogassak a tamado csapatot azzal, hogy megitélnek egy egyszerii hibat vagy ezt mellozik
ha a véleményiik szerint, a hiba megaddsa a vétkes jatékos csapatdt timogatnd.

Megjegyzés:
A jatékvezetoknek ezt az alapelvet teljes terjedelemben hasznalniuk
kell.

Magyarazat

A szabaly vildgos instrukcio az elonyszabdly alkalmazdsdra. A biroknak nem kell egyszerii,
vagy kiallitasos hibat itélnie, ha €z a tamado csapat szamara hdtranyos. (Ez a szabaly az 5
méteres biintetodobdas megitélésére nem vonatkozik)

Gyakran eldofordul, hogy egy jatékvezeté megitél egy egyszerii hibadt, ami megtartja a
tamado csapat elonyét, egy példa (és talan az egyetlen példa) ha a jatékvezeto egy
sima faultot itél a centernek, amikor a center elvesziti a labdadt az akcio soran. E7 azt
jelenti, hogy a tamado csapatnal marad a labda.

Jelenleg sok jatékvezeto vagy kidllitast, vagy semmit nem itél a center bekk
poziciokban, ami a legtobb esetben egyértelmiien a védekezd csapatot tamogatja.

WP 7.4 A jatékvezet6knek jogukban all a vonatkozd szabaly alapjan barmelyik jatékost
kikildeni a vizbdl, és lefujhatjak a mérkGzést, ha a jatékos a viz elhagyasat megtagadja.

WP 7.5 A jatékvezet6knek jogukban all elrendelni barmely jatékos, cserejatékos, nézé
vagy hivatalos személy eltavolitasat az uszoda teriletérél, ha az illetd viselkedése akadalyozza
Gket feladatuk megfelel6 és partatlan végrehajtdsaban.

WP 7.6 A jatékvezet6knek jogukban all barmikor lefujni a mérkézést, ha a jatékosok vagy
nézGk viselkedése vagy mas koriilmények megitélésiik szerint lehetetlenné teszik a mérkGzés
valds eredménnyel torténd befejezését. Ha a jatékvezetbk kénytelenek a mérkGzést lefujni,
intézkedésikrdl jelentést kell tennitik az illetékes szervnek.

WP 8 GOLBIROK
WP 8.1 A gdlbirdk a versenybirdsag asztalanak oldaldn helyezkednek el, mindketté a
jatéktér végén a gdlvonallal egyvonalban.



WP 8.2 A gdlbirdk feladatai:

(a) Fugg6legesen felemelt egyik karral jelezni, amikor a csapatok szabalyosan helyezkednek
el agodlvonalukon, a jatékrész kezdetén;

(b) Flggdlegesen felemelt mindkét karral jelezni, ha a kezdés vagy Ujrakezdés szab alytalan;
(c) Atamadasiranyaba mutatva jelezni a kapuskidobast;

(d) A tamadas irdnyaba mutatva jelezni a sarokdobast;

(e) Fuggélegesen felemelt keresztbe tett karral jelezni a golt;

(f) Flgg6legesen felemelt mindkét karral jelezni egy kidllitott jatékos szabalytalan
visszatérését, vagy egy cserejatékos szabalytalan bejovetelét.

WP 8.3 A goélbirdkat megfelel6 mennyiségi labdaval kell ellatni, amikor az eredeti

labda a jatékteret elhagyja, azonnal egy Uj labdat kell dobjanak a kapusnak (kapuskidobashoz),
vagy a tdmadd csapat legkodzelebbi jatékosanak (sarokdobashoz), vagy a jatékvezet6 utasitasara
mas helyre.

WP 9 IDOMERGK

WP 9.1 Azidémérdk feladatai:

(a) A jatékrészek tényleges jatékidejének, az id6kérések (timeout) és a jatékrészek kozotti
szlinetek idejének mérése;

(b) Az egyes csapatok folyamatos labdabirtoklasanak id6tartamdanak mérése;

(c) Akiallitott jatékosok kidllitasi idejének mérése, tovabba a kiallitott jatékosok vagy a
helyettiik bealld cserejatékosok bejoveteli id6pontjanak ellenbrzése;

(d) A mérksGzés utolsé perc kezdetének hallhaté kozlése;

(e) Sippal torténé jelzés az id6kérések 45. masodperce utdn és az id6kérések végén.

WP 9.2 Az idémérd sipjellel (vagy barmi mas mddon, ha az megkiilonboztethetd,
akusztikailag hatdsos és jol azonosithatd) kell jelezze a jatékrészek végét, a jatékvezetSktdl
flggetlendil, és jelzése azonnali hatdllyal érvényes kivéve:

- azt az esetet, amikor a jatékvezets az id6mérd jelzésével egyidejlileg biintet6dobast itél,
amely esetben a blintet6dobast a szabalyoknak megfelelGen végre kell hajtani;

- azt az esetet, amikor a labda a leveg6ben van és athalad a gélvonalon, és ez golt
eredményez, azt meg kell adni.

WP 10 TITKAROK
WP 10.1 A titkarok feladatai:

(a) A mérkézés jegyz6konyvének vezetése, amely tartalmazza a jatékosok nevét, a gélokat,
az id6kéréseket és az egyes jatékosok ellen itélt kiallitasi hibakat, blintetd hibakat és személyi
hibakat;

(b) A jatékosok kiallitasi idejének ellenbrzése, és a kiallitasi id6tartam végének jelzése a
jatékos sapkdjanak megfeleld szin(li zaszld felemelésével; kivétel ez alél, ha a jatékvezeté maga
jelzi, hogy a kiallitott jatékos vagy a cserejatékos visszajohet, amikor a kiallitott jatékos csapata
visszaszerezte a labda birtoklasat. Brutalitast elkbvetett jatékos helyetti cserejatékos
visszatérését a titkarnak kell a 4 perc eltelte utdn jeleznie, a sarga és a csapatszinnek megfeleld
zaszlo egylttes felemelésével.



(c) Egy kiallitott jatékos szabalytalan visszatérését vagy a helyette beallé cserejatékos
szabalytalan bejovetelének piros zaszldval és sipjellel torténd jelzése (beleértve a golbird
szabalytalan visszajovetelt vagy bejovetelt jelz6 kézmozdulata utdn torténd jelzést), amely
jelzésre a jatékot azonnal meg kell allitani;

(d) Egy jatékos harmadik személyi hibdjanak késedelem nélkili jelzése a kovetkez6képpen:
(i) piros zaszldval, ha a harmadik személyi hiba kiallitasi hiba eredménye;
(ii) piros zaszloval és sipjellel, ha a harmadik személyi hiba, biinteté hiba eredménye.

WP 11 A MERKOZES IDOTARTAMA

WP 11.1 A mérkGzés négy jatékrészbdl all, mindegyik jatékrész id6tartama nyolc perc tiszta
jatékidé. A jatékidé minden jatékrész elején akkor kezdddik, amikor egy jatékos el&szor érinti a
labdat. A tiszta jatékid6t mér6 6rat minden olyan jelzésre meg kell allitani, amely a jaték
megszakitdsara vonatkozik, és akkor kell Gjrainditani, amikor a labda Ujra jatékba kerl azaltal,
hogy elhagyja az adott dobast végzé jatékos kezét, vagy semleges dobast kbvet6en, amikor a
labdat egy jatékos megérinti.

WP 11.2 Két perc sziinetet kell tartani az els6 és masodik és a harmadik és negyedik negyed
kozott, és 6t perc [MVLSZ: férfi és n6i OB | kivételével két perc] sziinetet kell tartani a masodik
és harmadik negyed kozott. A csapatok beleértve a jatékosokat, edzSket és tisztségvisel6ket,
térfelet kell cseréljenek a harmadik jatékrész kezdete el6tt.

WP 11.3 Egy olyan mérkozés estén, ahol gyoztes megallapitdsa sziikséges és a
teljes jatékido végen az eredmény dontetlen, ugy az végso eredményt 5 m-es
lovésekkel kell eldonteni.

Megjegyzés: Ha szétlovés szikséges, a kovetkezd l1épéseket kell kdvetni:

(a) amennyiben ugyanaz a két csapat érintett, amelyek a mérk&zést éppen akkor fejezték
be, Ugy a bintetédobasok azonnal kezd6dnek ugyanazon két jatékvezetbvel,

(b) ettdl eltérd esetben a szétlovés a forduld utolsé mérkGzésének befejezése utan 30
perccel, vagy az elsé erre alkalmas id6pontban kezdédik. A jatékvezetdk, feltéve, ha semlegesek
az utolsé mérk&zésen tevékenykedd jatékvezetbk lesznek;

(c) amennyiben két csapat érintett, Ugy az egyes csapatok edzGi 6t jatékost valamint kapust
kell jeldljenek, akik részt vesznek a szétlévésben; a kapust barmikor le lehet cserélni, feltéve,
hogy a cserekapus szerepelt az eredeti mérk&zés jatékos listajaban (jegyz6kdnyvében)

(d) akijelolt 6t jatékost egymas utani sorrendbe kell sorolni, és ezen felsorolas fogja
meghatdarozni azt a sorrendet, amelyben a kijelolt jatékosok az ellenfeliik kapujara fognak 16ni;
a sorrend nem valtoztathatd meg

(e) jatékbdl kizart jatékos nem sorolhatd sem a dobast elvégz6 jatékosok sem a kapuscserék
kozé;



(f) amennyiben a kapus kidllitasra keril a szétlovés alatt, ugy egy jatékos a kijelolt 6t jatékos
kozll helyettesitheti 6t a kapus el6jogai nélkiil; az adott blintet6dobas elvégzése utan a jatékos
lecserélhet6 egy masik jatékosra vagy kapusra. Ha egy mez6nyjatékos kidllitasra keril sor a
szétlovés alatt, akkor a jatékos sorrendi helyét is tordlni kell az 6t jatékost tartalmazo
blintet6dobas szétlovés listdbdl, és a helyettesitésére kijelolt jatékost a lista utolsd helyére kell
sorolni.

(g) a dobasok felvaltva keriilnek elvégzésre a jatéktér mindkét térfelén, kivéve, ha a jatéktér
egyik vége el6nyGs vagy el6nytelen egy csapat részére, ebben az esetben az 6sszes [6vést
ugyanazon térfélen kell elvégezni. A 16vést végz6 jatékosok a kispadjuk el6tt, a vizben kell
maradjanak, a kapusok térfelet kell cseréljenek és minden, a szétlévésben nem érintett jatékos
a sajat csapata kispadjan kell Gljon;

(h) azels6nek I6v6 csapatot pénzfeldobassal kell meghatarozni;

(i) amennyiben a csapatok az elsé 6t bintet6dobas befejezése utan még mindig
dontetlenre allnak, akkor ugyanazon 6t jatékos kell felvaltva végezzen dobdsokat, ameddig az
egyik csapat hibazik és a masik(ak) gélt |16(nek);

(j) amennyiben harom vagy t6bb csapat érintett, Ugy minden csapat 6t biintet6dobast hajt
végre a tobbi csapat mindegyikével szemben, felvaltva végezve minden l6vést. Az elsé I6vés
sorrendjét sorsoldssal kell meghatarozni.]

Magyarazat

Ez a szabaly eltorli a hosszabbitdst, amikor dontésre kell vinni a meccset.

WP 11.4 Barmilyen lathaté éra csokkené modon kell jelezze az id6t (azaz a jatékrészbdl
hatralévé id6t kell mutassa).

WP 11.5 Amennyiben egy mérk&zést (vagy egy mérkdzés részét) ujra kell jatszani, igy azon
golok, személyi hibak és id6kérések, amelyek a megismétlendd id6tartam alatt torténtek, a
jegyz6konyvbdl torlésre kerlilnek, azonban a brutalitas, rosszhiszem jaték, magatartas,
viselkedés és barmely piros lapos kiallitas a jegyz6konyvben érvényben marad.

WP 12 IDOKERESE

WP.12.1 Minden csapat minden negyedben egy idokérésre jogosult. Az idokérés idotartama
1 perc. A labddt birtoklo csapat barmikor jogosult idot kérni — akdr gol utin is - ha a
csapat edzdje jelzi a titkarnak vagy a jatékvezetonek T —betiit mutatva a kezeivel

Idokérés esetén a titkar vagy a jatékvezeto sipjellel azonnal megdllitia a jatékot és a
jatékosoknak azonnal sajat térfeliikre kell vissza térni.

WP 12.2 A jatékot, a labdat birtokld csapat a jatékvezet6 sipjelzésére inditja Ujra a
felez6vonalon vagy a mogott torténd jatékba hozatallal, kivéve ha az id6kérésre egy
blintet6dobas vagy sarokdobds elvégzése el6tt keriilt sor, ekkor az adott dobds fennmarad;



[Megjegyzés: A labdabirtoklast mérd déra a jatékidé djrainduldsaval folytatédik.]

WP 12.3 Ha a labdat birtokld csapat edz6je tovabbi id6kérést jelez, amelyre a csapat nem
jogosult, a jatékot meg kell allitani, és ezutdn a jatékot az ellenfél jatékosa inditja Ujra, a labda
felez6vonalon torténd jatékba helyezésével.

WP 12.4 Ha alabdat nem birtokld csapat edzdje jelez id6kérést, a jatékot meg kell allitani
és blintet6dobast kell itélni az ellenfél csapata javara.

WP 12.5 Azid6kérést kovetd Ujrainditaskor a jatékosok a jatéktéren tetszéleges helyet
vehetnek fel, blintet6 és sarokdobas esetén ezen szabdlypontokra vonatkozo feltételek
betartasaval.

WP 13 A JATEK KEZDETE

WP 13.1 A hivatalos programban elsé helyre sorolt csapat viseli a fehér sapkat vagy az

orszaga szinét jelképez6 sapkat és a zs(ri asztaltél nézve bal oldalon kezdi mérkézést. A masik
csapat kék, vagy a masik csapattdl elit6 szinli sapkat kell viseljen, és a zs(iri asztaltél nézve jobb
oldalon kezdi a mérk&zést.

WP 13.2 Minden jatékrész kezdetén a jatékosok a sajat gdlvonalukon kell elhelyezkedjenek,
egymastél mintegy egy méter tavolsagban és legaldbb egy méterre a kapufaktél. A kapufak
kozott legfeljebb két jatékos helyezkedhet el. A jatékosok egyik testrésze sem lehet a
vizfelszinen a gdélvonal el6tt.

[Megjegyzés: Egyik jatékos sem huzhatja az alapvonalat el6re, és a labdaért Uszé jatékosnak
nem szabad a ldbat a kapura helyezni azért, hogy a jaték inditasanal vagy Ujrainditasanal
onnan kiséreljen meg elrugaszkodni.]

WP 13.3 Ha a jatékvezet6k nyugtaztak, hogy a csapatok készen dllnak, az egyik jatékvezet6
sipjaba fujva elinditja a jatékot, majd a labdat felszabaditja vagy bedobja a felez6vonal mentén.

WP 13.4 Ha a labda ugy lett felszabaditva vagy bedobva, hogy az valamelyik csapat szdmara
hatdrozottan el6ny0s, Ugy a jatékvezetd kikéri a labdat és semleges dobast itél a felez6vonalon.

WP 14 A GOLLOVES MODJA
WP 14.1 GOlt akkor kell itéIni, ha a labda a kapufak kdzott és a keresztléc alatt teljes
terjedelmében athaladt a gélvonalon.

WP 14.2 GOl a jatéktér barmely részérdl elérheté kivéve, hogy a kapusok nem léphetik at a
felez6vonalat, vagy nem érinthetik a felez6vonalon tul 1évé labdat.

WP 14.3 GOl barmilyen testrésszel I6het6 kivéve sszeszoritott 6kollel. Gol érhet6 el a

labda kapuba valé bevezetésével is. A jaték kezdése vagy barmely Ujrainditasa utan legalabb két
jatékos (barmely csapathoz tartozo, de a védekez6 kapust nem beleértve) kell szandékosan
megjatssza vagy megérintse a labdat kivéve az alabbi eseteket:

(a) blntet6dobas;

(b) szabaddobas, amelyet a jatékos a sajat kapujaba dobott;

(c) azonnali kapura l6vés egy kapuskidobdasbél; vagy



(d) azonnali kapura I6vés egy 5 méteres vonalon kiviil itélt szabaddobasbdl.

[Megjegyzés: Golt érhet el egy jatékos, 5 méteren kiviilrél torténé azonnali kapura [6vésbél
azutan, hogy csapata javara 5 méteren kivil tortént szabalytalansagért, szabaddobast itéltek.
Ha a jatékos a labdat jatékba hozta, gél ezutan csak akkor érhetdé el, ha a labdat egy masik
jatékos szandékosan érintette, de ebbe nem beleértve a védekez6 kapust.]

Ha egy szabdlytalansag megitélésekor a labda beliil van az 5 méteres vonalon, vagy kézelebb
van a védekez6 csapat gdlvonaldahoz, mint a szabaddobas helye, golt csak akkor lehet elérni
ezen szabdlypont alapjan, ha a labda indokolatlan késlekedés nélkiil visszakeriil a
szabadlytalansag elkovetésének helyére vagy barhova a szabalytalansdg vonaldban vagy barhova
a szabdlytalansag vonala mogé és a lovésre ezutan azon helyrél azonnal sor kerdil.

Nem érhetd el kdzvetleniil gél ezen szabalypont alapjan az alabbi Gjrainditasokbdl:

(a) id6kérés;

(b) gol;

(c) sérilés, beleértve a vérzést;

(d) sapka pdtlas;

(e) jatékvezet6 kikérte a labdat;

(f) alabda elhagyta a jatékteret;

(g) barmely mas késleltetés.

WP 14.4 Goélnak szamit, ha a 30 mdasodperces labdabirtoklas leteltekor vagy a jatékrész

végén, a labda a levegSben van és bemegy a kapuba.

[Megjegyzés. Ezen szabdly alkalmazasakor meg kell adni a gdlt akkor is, ha a labda a kapufat, a
keresztlécet, a kapust vagy mas védGjatékost érintve, és/vagy a vizrél felpattanva keril a
kapuba. Ha a jatékrész végét jelezték és a kapuba tartd labdat egy masik tdmadé jatékos
ezutdn, szandékosan érinti, a gél nem érvényes.

A fenti szabdly alkalmazasakor biintet6dobast kell itélni, ha a g6l megakadalyozasa érdekében a
kapus vagy barmelyik védGjatékos a kaput lehlzza, vagy a kapuson kivil barmelyik védGjatékos
a labdat a sajat 5 méteres tertletén belil két kézzel vagy két karral meg allitja, vagy kioklozi, feltéve,
hogy a jatékvezetG ugy itéli meg, hogy a labda az emlitett szabdlytalansag nélkil elérte volna a
gblvonalat.

Ha a leveg8ben a kapu felé tartd labda a vizre érkezik és azutdn halad at teljes terjedelmében a
gblvonalon, a jatékvezetének csak abban az esetben kell gélt itélnie, ha a labda kozvetleniil a
|6vésbdl szarmazo lendiilet hatasara halad at a gélvonalon.

WP 15 UJRAKEZDES GOL UTAN

WP 15.1 GOl utén a jatékosok sajat térfellikon tetszés szerinti helyeken kell
elhelyezkedjenek. A vizfelszinen a jatékosok egyik testrésze sem érhet at a felez6vonalon. A
jatékvezetd sipjellel inditja Ujra a jatékot. Ujrainditasnal a tényleges jatékidd attdl a pillanattdl
kezdve folytatodik, amikor a labda a golt nem I6tt (golt kapott) csapat egy jatékosanak kezét
elhagyja. Az Ujrakezdést, amelyet nem ezen szabalypontnak megfelel6en végeztek el, meg kell
ismételni.

WP 16 KAPUSKIDOBASOK

WP 16.1 Kapuskidobast kell itélni:

(a) haalabda teljes terjedelmében athaladt a gélvonal felett, a két kapufa kozotti és a felsé
keresztléc alatti tertletet kivéve, és utoljara barmely jatékos ért hozza, a védekez6 kapus



kivételével.
(b) ha alabda teljes terjedelmében athaladt a gélvonal felett, a két kapufa kozotti és a felsé
keresztléc alatti terlileten vagy eltaldlta a kapufat, keresztlécet vagy a védekez6 kapust
kozvetlendl:
(i) egy 5 méteren belil itélt szabaddobasbdl;
(i) egy 5 méteren kiviil itélt szabaddobasbdl, melyet nem a szabaly elGirasa szerint végeztek
el;
(iii) kapuskidobasbdl, melyet nem azonnal végeztek el;
(iv) egy sarokdobasbdl.

WP 16.2 A kapuskidobast a csapat barmely jatékosa kell elvégezze, barhonnan a 2 méteres
vonalon belili. A kapuskidobast, amelyet nem ezen szabalypontnak megfelel6en végeztek el,
meg kell ismételni.

[Megjegyzés: A szabaddobds, kapuskidobds vagy sarokdobas elvégzésénél indokolatlanul
késlekedni nem lehet és ezeket a dobasokat, ugy kell elvégezni, hogy a labda a tobbi jatékos
altal lathatéan hagyja el a dobdst végz6 jatékos kezét. A jatékosok gyakran elkovetik az eldobds
késleltetésének hibajat, mivel elfeledkeznek a WP 19.4 szabalyrdl, amely a dobasvégzs jatékos
szamara megengedi a labda feldobasat, leejtését, miel6tt masik jatékoshoz tovabbitand azt. A
dobast tehat haladéktalanul kell elvégezni, még akkor is, ha a dobast végzs jatékos az adott
pillanatban nem taldl olyan csapattarsat, akihez a labdat tovabbithatnd. A dobas ezért ugy is
elvégezhetd, hogy a jatékos a labdat felemelt kézbél a vizre ejti (1. abra) vagy feldobja a
levegGbe (2. dbra) és ezutan Uszhat a labdaval vagy vezetheti azt. A dobast mindkét esetben
ugy kell elvégezni, hogy az a tobbi jatékos szamara észlelhet legyen.]
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WP 17 SAROKDOBASOK

WP 17.1 Sarokdobast kell itélni, ha a labda teljes terjedelmében athaladt a gélvonalon,
kivéve a kapufak kozotti és a keresztléc alatti (kapu) teriiletet, és utoljara a védekezd csapat
kapusa érintette, vagy ha egy védekezd jatékos szandékosan juttatta a labdat a sajat
alapvonaldn kivilre.

WP 17.2 A sarokdobdst a tdmado csapat egyik jatékosa a 2 méteres jelzésnél kell elvégezze,
a jatéktér azon oldalan, amely kdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a gélvonalat
keresztezte. A dobast nem a legkdzelebb lévé jatékosnak kell elvégeznie, de indokolatlan
késlekedés nélkiil kell végrehajtani.

[Megjegyzés: A dobas elvégzésének mddjaval kapcsolatban lasd a WP 16.2 szabalypont alatti
megjegyzést.]



WP 17.3 Sarokdobas elvégzésekor a tdmadd csapat egyik jatékosa sem lehet a 2 méteres
vonalon belili terileten.

WP 17.4 A sarokdobast meg kell ismételni, ha azt nem a megfelel6 helyrél végezték el, vagy
elvégezték miel6tt a tamadd csapat jatékosai a 2 méteres vonalon beliili teriiletet elhagytak
volna.

WP 18 SEMLEGES DOBASOK

WP 18.1 Semleges dobast kell itélni:

(a) haegy jatékrész kezdetén az egyik jatékvezetd ugy itéli meg, hogy a labda olyan
helyzetbe kerilt, amely az egyik csapat szdmdra hatarozottan el6nyds;

(b) haaszembenallé csapatok egy-egy vagy tobb jatékosa egy egyszer( hibat ugyanabban az
id6ben kovet el, ami a jatékvezet6k szamara lehetetlenné teszi annak megdllapitasat, hogy
melyik jatékos szabalytalankodott el6szér;

(c) haa két jatékvezets egyidejlileg fuj sipjaba hogy a szembenallé csapatoknak egyszerd
hibat itéljenek;

(d) ha egyik csapat sem birtokolja a labdat, és az egymdssal szembeni csapatok egy-egy vagy
tobb jatékosa ugyanabban az id6ben kovet el kidllitasi hibat. A semleges dobdast a vétkes
jatékosok kidllitasa utan kell elvégezni;

(e) haalabda a jatéktér folotti akadalynak litkozik vagy fennakad.

WP 18.2 A semleges dobast a jatékvezet6 hajtja végre Ugy, hogy a labdat az esemény
helyének megkozelité vonaldban a jatéktérre dobja oly médon, hogy mindkét csapat
jatékosainak egyenlé esélye legyen a labda elérésére. A 2 méteres vonalon beliil itélt semleges
dobast a 2 méteres vonalra kivinni.

WP 18.3 Ha egy semleges dobas alkalmaval a jatékvezetd ugy itéli meg, hogy a labda olyan
helyzetbe kerilt a bedobas soran, hogy az egyik csapat szamara hatarozottan el6nydsebb, ki
kell kérje a labdat és meg kell ismételje a bedobast.

WP 19 SZABADDOBASOK

WP 19.1 A szabaddobast arrdl a helyrél kell elvégezni, ahol a szabalytalansag megtortént,
kivéve:

(a) haalabda tavolabb van a védekez& csapat gélvonalatol, mint a szabdlytalansag helye,
akkor a szabaddobast a labda helyérdl kell elvégezni;

(b) ha aszabdlytalansagot egy védekezd jatékos a sajat 2 méteres vonalan belil kovette el, a
szabaddobdst a szabdlytalansag elkbvetésének helyével egy vonalban a 2 méteres vonalrdl,
vagy, ha a labda a 2 méteres terileten kivil van, akkor a labda helyérdl kell elvégezni;

(c) azon eseteket, ahol a szabalyok mast irnak el6.

WP 19.2 A jatékos, akinek szabaddobast itéltek meg azonnal jatékba kell, hogy
hozza a labdat passzolassal, vagy lovéssel, ha a szabalyok engedik (a lovést).

A védojatékos, aki szabdlytalansagot kovetett el, el kell tavolodnia, a
szabaddobast dobd jatékostol mielott feltenné a (egy) kezét, hogy blokkolja a
passzolast vagy lovést. egy jatékos, aki nem teszi meg, ki kell dllitani
wbeavatkozas” miatt a WP 21.5 szerint



Magyarazat

A védekezo jatékosnak, aki a szabalytalansdgot elkovette, el kell tavolodnia a
szabaddobast végzo jatékostol, hogy hagyjon helyet a jatékosnak elvégezni a
szabaddobast, akadalyozas nélkiil.

Bar pontos tavolsag nem lett maghatarozva, a képzeletbeli tavolsag az 1 méter ennek
megfeleldoen egy védekezo jatékos, a szabaddobast végzo jatékos 1 méteres korzetén
beliil marad, lehetoséget ad a jatékvezetonek, hogy kidllitsa a védekezd jatékost.

WP 19.3 A labda eljuttatdsa ahhoz a jatékoshoz, akinek a szabaddobast el kell végeznie,
azon csapat kotelessége, amelyik javara a szabaddobast itélték.

WP 19.4 A szabaddobast ugy kell elvégezni, hogy a tobbi jatékos észlelhesse, hogy a labda
elhagyta a szabaddobast végzé jatékos kezét; a szabaddobdst végz§ jatékos szamara ezutdn
megengedett, hogy a labdat magdnal tartsa vagy vezesse, miel6tt masik jatékoshoz
tovabbitana. A labda azonnal jatékba kertl, amint elhagyja a szabaddobast végzd jatékos kezét.
[Megjegyzés: A dobas elvégzésének mddjaval kapcsolatban lasd a WP 16.2 szabalypont alatti
megjegyzést.]

WP 20 EGYSZERU HIBAK

WP 20.1 Az aldbbi szabdlytalansagok (WP 20.2-t61 WP 20.17-ig) barmelyikének elkdvetése
egyszer( hibanak mingsiil, amit az ellenfél csapata javara itélt szabaddobassal kell blntetni.
[Megjegyzés: A jatékvezetbknek az egyszer(i hibakat a szabdlyoknak megfelelen ugy kell
megitélnilik, hogy lehet6vé tegyék a tamadd csapat szamara egy el6nyds helyzet kialakulasat. A
jatékvezetSknek mindazonaltal figyelemmel kell lennilik a WP 7.3 (el6nyszabaly) szerinti
specialis koriilményekre.]

WP 20.2 El6re eltavolodni a gdlvonaltdl egy jatékrész kezdetén, azel6tt, hogy a jatékvezets
a kezdésre jelt adott volna. A szabaddobast arrél a helyrél kell elvégezni, ahol a labda van, vagy
ha a labda még nem kerdilt be a palyara, akkor a felez6vonalrodl.

WP 20.3 Segiteni egy jatékost a jatékrész kezdetén vagy a mérk&zés soran barmikor.

WP 20.4 Megfogni a kapufat vagy elrugaszkodni kapufardl vagy azok tartd részeirdl,
megfogni a medence oldalat vagy végét vagy elrugaszkodni onnan a jaték folyaman vagy a
jatékrész kezdetén.

WP 20.5 Aktivan részt venni a jatékban a medence fenekén dllva, Iépéseket tenni a

medence fenekén mikdzben a jaték folyik, vagy elrugaszkodni a medence fenekérél a labda
megjatszdsa vagy az ellenfél szerelése érdekében. Ez a szabalypont nem vonatkozik a kapusra,
amig sajat 5 méteres vonalan belil tartézkodik.

WP 20.6 Viz ald vinni vagy viz alatt tartani a labdat teljes terjedelmében megtdmadas
kdzben

[Megjegyzés: Egyszer( hibanak szamit, ha a jatékos a labdat teljes terjedelmében a v iz ala
viszi, vagy ott tartja mikézben tdmadjak, még akkor is, ha a labda viz ala kerilését az ellenfele
tdmadadsa okozta (3. abra). Nem jelent kiilonbséget, hogy a labda a jatékos akarata ellenére



kerilt a viz ala. A lényeg, hogy az ellen a jatékos ellen kell az egyszerUl hibat megitélni, aki a
labdaval a viz ala vitel pillanataban érintkezett. Fontos emlékezni ra, hogy ezen szabalytalansag
csak akkor torténhet meg, ha a jatékos a labdat megtdmadas kézben viszi a viz ala. Ha tehat
példdul a kapus a vizbél magasan kiemelkedve harit egy |6vést, majd visszaesés kozben a labdat
viz ala viszi, nem kovet el szabalytalansagot; ha azonban a kapus a labdat viz alatt tartja,
mikozben az ellenfél jatékosa tamadja, megsérti ezen szabalypontot és ha ezen cselekedetével
valdszinUsithet6en golt akadalyozott meg a WP 22.2 szabalypont szerint blintetédobast kell
itélni.]

WP 20.7 Beleitni a labdaba 6sszeszoritott 6kollel. Ezen szabalypont nem vonatkozik a
kapusra, amig az 5 méteres vonalon belil tartézkodik.

WP 20.8 Két kézzel megérinteni vagy megjatszani a labdat ugyanabban a pillanatban. Ezen
szabalypont nem vonatkozik a kapusra, amig az 5 méteres vonalon belll tartézkodik.

WP 20.9 Ell6kni az ellenfelet vagy elrugaszkodni réla, ha az nem birtokolja a labdat.
[Megjegyzés: Az ellokés és az elrugaszkodas kilénb6z6 mddon térténhet, tobbek kdzott kézzel
(4. dbra) vagy labbal (5. abra). A bemutatott esetekben a biintetés szabaddobas az egyszerd
hibaért. A jatékvezetének azonban lgyelnie kell arra, hogy kilonbséget tegyen a labbal valé
ellokés, illetve elrugaszkodds, valamint ragas kozott, amely utébbi kidllitasi hibat
eredményezhet, s6t adott esetben brutalitdsnak minésilhet. Ha a jatékos laba mar az
ellenfélen van, amikor a mozdulatot inditja, ez altaldban ellokésnek mingsil, ha azonban a
mozdulat az el6tt indul, hogy a I3b az ellenféllel érintkezni, ezt altaldban rugdsnak kell
tekinteni.]

Figure 5




WP 20.10 Az ellenfél gélvonalatdl 2 méteren belil tartdzkodni, kivéve, ha az a labda vonala
mogott van. Nem szamit szabalytalansagnak, ha a jatékos beviszi a labdat a 2 méteres teriiletre
és azt a labda vonala mogott 1évs csapattdarsanak tovabbitja, aki azonnal kapura 16, azel6tt még,
hogy az elsé jatékos a 2 méteres teriiletet elhagyhatta volna.

[Megjegyzés: Ha az atadast kapd jatékos nem 16 kapura, a labdat atadé jatékosnak azonnal el
kell hagynia a 2 méteres terliletet, hogy elkeriilje az ezen szabdlypont szerinti blintetést.]

WP 20.11 A biintet6dobast mas médon végrehajtani, mint ahogy el6 van irva.
[Megjegyzés: Lasd a WP 23.4 szabdlypontot a biinteté dobas mddjat illetGen.]

WP 20.12 Késlekedni indokolatlanul egy szabaddobas, kapuskidobas vagy sarokdobds
elvégzésekor.
[Megjegyzés: Ldsd a WP 16.2 szabalypont alatti megjegyzést.]

WP 20.13 A kapusnak atlépni vagy labdat érinteni a felez6vonalon tul.

WP 20.14 Utolsdként érinteni a labdat, amely a jatéktér oldalan hagyja el a jatékteret
(ideértve azt is, ha a labda a jatéktér oldaldnak a viz felszine folotti részérél pattan vissza),
kivéve, ha a labda egy védekez6 jatékosrdl, egy l6vés blokkolasa kovetkeztében keril az
oldalvonalon kiviilre, ezen utdbbi esetben a védekezd csapat javara jar a szabaddobas.

WP 20.15 Egy csapatnak a labdat 30 masodperc tényleges jatékot meghaladd ideig
birtokolni, anélkiil, hogy az ellenfele kapujara I6ne. A labdabirtoklas idejét mérd idémérd az
Orat vissza kell allitsa:

(a) amikor a labda elhagyta a kapura I6v6 jatékos kezét. Ha a labda a kapufardl, a
keresztlécrél vagy a kapusrdl visszapattan a jatéktérre, a labda birtoklasi ideje nem indul djra,
ameddig a labda az egyik csapat birtokdba nem kerdil;

(b) amikor a labda az ellenfél csapata birtokaba keril. Nem tekinthet6 a labda birtoklasanak,
ha az ellenfél egy jatékosa csupdn reptében érinti a labdat;

(c) amikor a labda jatékba keriil egy kiallitasi hiba, blinteté hiba, kapuskidobas, sarokdobas
vagy semleges dobds megitélését kovetGen.

A labdabirtoklasi id6t lathaté orak csokkend mdédon kell mutassak (azaz a hatralévé
labdabirtoklasi id6t kell jeleznilik).

[Megjegyzés: Az id6mérdnek és a jatékvezetGknek kell eldontenilik, hogy kapura dobas tortént
vagy sem, a végs6 dontés azonban a jatékvezetbké kell legyen.]

WP 20.16 Idéhuzas
Megjegyzés: A jatékvezetd, ezen, szabdly szerint, adhat szabaddobdst mielétt a 30
masodperces tamadoidd lejarna. )

Ha csak a kapus tartozkodik a labdat birtoklo csapat térfelén és a masik térfélrol
a kapus csapatinak egy jatékosa, a labdat visszapasszolja a kapusnak, akkor az
mindig idohuzdasnak szamit.

Az utolso percen beliil a jatékvezetoknek mindig biztosnak kell lennie, hogy
szandékos idohuzasrol van szo, mielott ezt a szabadlyt alkalmazzak.



Magyarazat

A kapus nem kaphatja meg a labdat egyik jatékostol, sem amikor minden

tamadojatékos a félpdlydn tul van.

Elorejuttatni a labdat a jatékmezoben nem mindsiil idohuzdsnak, ugyanakkor iilni a

labdan (példaul a kapusnak) idohuzasnak mindsiil és megfeleloen biintetni kell.

A jatékosok belevehetik a kapust a jatékba, de ha a kapus egyszer megkapta a labddt a
kapusnak elore kell jutatnia a labdadt a mezonyben, vagy uszdssal, vagy passzoldssal.

A mérkozés utolso 30 masodpercében a csapat, akinél a labda van, nem torekszik a labda
elorejutatisdara a mezonyben a jatékvezeté azonnal egy sima faultot kell, itéljen a csapat
ellen a WP 20.16 szerint.

WP 20.17 Szimuldlas ( szinészkedés) szabaddobdssal biintetendo.

Megjegyzés

(Megjegyzés: a szinészkedés azt jelenti, hogy egy jatékos szant szandékkal probal

meg egy faultot jogtalanul kiharcolni a jatékvezetotol az ellenfél jatékosaval

szemben. A jatékvezetd ezért sdrga lapot adhat a csapatnak és alkalmazhatja a WP 21.13
szabalyt.

Magyarazat

Az egy egyszerii hiba, ha valaki szimuldalja, hogy lefaultoljak.

Ismételt szimulalasért a jatékvezetd sarga lapot adhat, ami egy figyelmeztetés egy
csapatnak, hogy ismételt szimulaldasért ezutdan a jatékvezetd alkalmazhatja a WP 21.13

szabalyt (helytelen viselkedés, engedetlenség) a szabalyt megsérto jatékosokkal
szemben.

WP 21 KIALLITASI HIBAK

WP 21.1 Kiallitasi hibanak szamit az alabbi szabdlytalansagok (WP 21.4-t6l WP 21.17-ig)
barmelyikének elkdvetése, amelyet az ellenfél csapata jav ara térténd szabaddobas
megitélésével és a szabdlytalansagot elkévet6 jatékos kiallitasaval kell bintetni (kivéve, ha a
szabalyok mast irnak el6).

Magyarazat

Ha a kiallitas a tamado csapat 5 méteres teriiletén beliil torténik a jatékvezetonek
ebben az esetben a kivetkezd folyamatot kell alkalmaznia:

- jelezni a kiallitast

- jelezni a kidllitott jatékos szamadt mind a jatékosnak, mind a zsiirinek

- jelezni a jaték ujrainduldsdt a kéz felfelé mozditasdaval

WP 21.2 A kidllitott jatékos a sajat gdlvonalahoz kdzelebbi visszatérési teriletre kell

menjen anélkil, hogy a vizet elhagyna. Azt a kiallitott jatékost, aki elhagyja a vizet (eltekintve
attol az esettdl, ha a cserejatékos bejovetelét kovetben teszi), a WP 21.13 (Rosszhiszem( jaték,
magatartas viselkedés) alatti szabalytalansag miatt vétkesnek kell tekinteni.

[Megjegyzés: A kiallitott jatékosnak (beleértve azt a jatékost is, akit a szabalyok alapjan a
hatralévé jatékiddre allitottak ki) a vizben kell maradnia és a sajat gélvonalahoz kozelebbi
visszatérési terilletre kell mennie (viz alatti Uszas is megengedett), anélkil, hogy a jatékot



megzavarna. Elhagyhatja a jatékteret barmely ponton és ezutdn Uszhat, hogy elérje a sajat
golvonalahoz kdzelebbi visszatérési teriletet, feltéve, hogy ha a kapuvonal helyzetét nem
valtoztatja meg.

A visszatérési teriilet elérésekor a kidllitott jatékos lathatdan fel kell emelkedjen a viz felszinére,
mielGtt 6 maga (vagy a csere) engedélyt kapna a visszatérésre a szabalyoknak megfelelGen. A
kiallitott jatékosnak azonban ezutdn nem sziikséges a visszatérési teriileten maradnia, hogy
megvarja a kijelolt cserejatékos érkezését.]

WP 21.3 A kidllitott jatékos vagy egy cserejatékos visszatérhet a jatéktérre, az alabb
felsoroltak egyikének legel6szori bekovetkezése utan:

(a) amikor 20 masodperc tiszta jatékidd eltelt, amely id6pontban a titkar fel kell emelje a
megfelel§ zaszIot, feltéve, hogy a kiallitott jatékos a szabalyoknak megfelel6en, addigra elérte a
sajat visszatérési terlletét;

(b) amikor gdl sziiletett;

(c) amikor a kidllitott jatékos csapata a tényleges jaték kbzben visszaszerezte a labda
birtoklasat (ami azt jelenti, hogy felligyelete alatt tartja a labdat), amely id6pontban a védekez§
jatékvezetének a megfeleld beenged6 kézjellel kell jeleznie a visszatérést;

(d) amikor a kiallitott jatékos csapata javara szabaddobast vagy kapuskidobast itéltek, a
dobast megitél6 jatékvezetdi jelzés egyben visszatérési jelzésként is funkcional, feltéve, hogy a
kiallitott jatékos a szabalyoknak megfelel6en, addigra elérte a sajat visszatérési teriiletét.

A kidllitott jatékos vagy egy cserejatékos visszatérhet a jatéktérre a sajat gélvonaldhoz
kozelebbi visszatérési teriletrdl, feltéve, hogy:

(a) jelzést kapott a titkartdl vagy az egyik jatékvezet6tél;

(b) nem fog elugrani vagy elrugaszkodni a medence vagy a jatéktér oldalardl vagy falardl;

(c) nem fogja megvaltoztatni a kapuvonal helyzetét;

(d) acserejatékos a kidllitott jatékos helyett mindaddig nem johet be, amig a jatékos el nem
érte a sajat gdlvonaldhoz kozelebbi visszatérési teriletet, kivéve negyedek kozott, gél utan,
vagy id6kérés alatt.

(e) GOl utan a kiallitott jatékos vagy cserejatékos barhonnan visszatérhet a jatéktérre.

Ezen elGirasok abban az esetben is vonatkoznak a cserejatékos bejovetelére, ha a kidllitott
jatékos harmadik személyi hibajat kapta, vagy a szabalyok alapjan mas okbdl végleg kizarasra
kerilt a mérk&zés hatralévs részébdl.

[Megjegyzés: A jatékvezetd nem adhat jelt a cserejatékos bejovetelére és a titkar sem jelezheti
a kiallitds 20 masodperces id6tartamanak végét mindaddig, amig a kidllitott jatékos el nem érte
a sajat gélvonaldhoz kozelebbi visszatérési teriiletet. Ez vonatkozik arra a cserejatékosra is, aki
egy a mérkGzés hatralévd részébdl kiallitott jatékos helyére jon be. Ha egy kiallitott jatékos
elmulasztja a sajat visszatérési teriletre torténd visszatérést, a cserejatékos mindaddig nem
johet be, amig egy gélt nem |6ttek vagy a jatékrész végén vagy egy id6kérés alatt.

A kidllitott jatékos vagy a helyette bealld cserejatékos bejovetelét engedélyezd jelzés addsanak
elsGédleges felelGssége a védekez6 oldali jatékvezetdé. A tamado oldali jatékvezetd azonban e
tekintetben is segitséget nyujthat, és igy barmelyik jatékvezetd jelzése érvényesnek tekinthetd.
Ha az egyik jatékvezets szabalytalan visszatérést gyanit, vagy a golbiré ilyen szabalytalan
visszatérést jelez, el6szor meg kell gy6z6dnie arrdl, hogy nem a masik jatékvezetd
engedélyezte-e a bejovetelt.

Miel6tt a kiallitott jatékos vagy a helyette bealld cserejatékos bejovetelére a védekez6 oldali



jatékvezetd a beintd kézjelzéssel engedélyt adna, varnia kell egy pillanatig, hogy a tamado oldali
jatékvezetd itél sipjaval az ellenfél csapata labdabirtoklasanak visszaallitasara.

A labdabirtoklas valtdsa nem kovetkezik be csupdn azért, mivel egy jatékrész véget ért; a
kiallitott jatékos vagy a cserejatékos csak akkor jogosult a bejovetelre, ha csapata a kévetkezé
jatékrész kezdetén a labdara Uszaskor megszerzi a labdat. Abban az esetben, ha egy jatékrész
végének jelzésekor valamely jatékos ki van dllitva, a jatékvezet6k és titkar meg kell
bizonyosodjanak, hogy a csapatok helyes Iétszamban alinak-e fel az Ujrakezdésre, miel6tt a
jaték elinditasdra a jelzést megadnak.]

WP 21.4 Egy jatékosnak elhagyni a vizet, llni vagy allni a medence |épcsGjén vagy oldalan
jaték kozben, kivéve a baleset, sériilés, betegség esetén, vagy ha ez a jatékvezets engedélyével
torténik.

WP 21.5 Zavarni a szabaddobas, a kapuskidobds vagy a sarokdobas elvégzését, ideértve:

(a) alabda szandékos eldobdsat vagy elengedésének elmulasztasat a jaték
folyamatossaganak megakadalyozasa céljabdl;

(b) barmilyen kisérlet a labda megjatszasara, mielStt az a dobast végz6 jatékos kezét
elhagyna.

[Megjegyzés: Egy jatékos nem bilintethetd ezen szabdlypont alapjan, ha azért nem hallotta a
sipjelet, mert a viz alatt volt. A jatékvezetSknek kell megallapitani, hogy a jatékos cselekedete
szandékosnak mingsithet6-e.

Egy dobdas megzavarasa torténhet kozvetetten a dobast elvégezni szandékozé jatékos labdahoz
valé hozzaférésének hatrdltatasaval, késleltetésével vagy megakadalyozdsdval, vagy torténhet a
dobas elvégzésének akadalyozasaval, a dobas iranyaban torténd blokkoldssal (6. dbra) vagy
kozvetlenil az eldobd jatékos tényleges mozdulataba torténd kdzbeavatkozassal (7. abra). A
blintet6édobds megzavarasaval kapcsolatban lasd a WP 21.14 szabalypontot is.]
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WP 21.6 Két kézzel megkisérelni blokkolni egy atadast vagy l16vést az 5 méteres terlleten
kival.

WP 21.7 Szandékosan frocskolni az ellenfél arcaba.

[Megjegyzés: A frocskolés gyakran alkalmazott tisztességtelen taktikai eszkoz, de sok esetben
csak az olyan nyilvanvald esetekben biintetik, amikor a jatékosok egymassal szemben allnak

(8. dbra). Kevésbé nyilvanvaldan torténhet azonban, amikor a jatékos latszélag nem
szandékosan ugy frocskol, hogy karjaval vizfliggdnyt létesit a Iovésre vagy a labda tovabbitasara
készllb ellenfél el6tt, hogy annak latasat akadalyozza.



Az ellenfél szandékos frocskolésének bilintetése kiallitds a WP 21.7 szerint, vagy biintet6dobas a
WP 22.2 szerint, ha az ellenfél az 5 méteres vonalon beliil van, és kapura l6vésre késziil. Az,
hogy a jatékvezets blintet6dobdst vagy kidllitast itél, kizardlag a tamadd jatékos helyzetétdl és
cselekedetétdl, szandékatdl figg; az, hogy maga a szabdlytalankodé jatékos az 5 méteres
vonalon kivil vagy belil helyezkedik el, a dontésnél nem jatszik szerepet.]

Figure 8
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WP 21.8 Akadalyozni vagy egyébként nem engedni a szabad mozgdst egy olyan
jatékosnak, aki nem birtokolja a labdat, beleértve az ellenfél hatdn, vallan vagy
laban valo uszas. “Birtoklds, ha valaki felemeli, viszi vagy érinti a labdat, de a
labdaval valo uszas nem tartozik bele.

Megjegyzés

Ez a szabaly hasznalhato a tamado csapat megsegitésére is. Ha egy
ellentamadas van folyamatban (torténik) és egy olyan faultot kévetnek el, ami
akadalyozza, a tamaddst akkor a szabdlytalansdgot elkiveto jatékost ki kell
dallitani.

Az elsé dolog, amit a jatékvezetonek meg kell allapitania, hogy az ellenfél
birtokolja-e a labdat, vagy sem mert ha igen, akkor nem biintethetd akaddlyozds
miatt.

Egyértelmii hogy egy jatékos birtokolja a labdat, ha a viz felett tartja azt (9-es
abra).

A jatékos akkor is birtokolja a labdat, ha uszik, mikézben a kezében tartja vagy a
vizen lévo labdaval kapcsolatban van (10-es dbra).

A labdaval valo uszdas nem szamit labdabirtoklasnak (11-es dbra).

Figure 10
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Figure 9

Figure 11



Egy gyakori formdja az akadalyozdasnak, ha egy jatékos atuszik az ellenfél laban,
ezaltal csokkenti a jatékos sebességét és akadalyozza a normadalis labmunkdban
(12-es dbra).

Egy masik formdja az ellenfél vallan valo uszds.

Arra is emlékezni kell, hogy az akaddlyozast a labdat birtoklo jatékos is
elkovetheti. Példaul a labdat birtoklo jatékos az egyik kezében a labdat tartja,
amig a masikkal meg az ellenfelet probdlja ellokni, hogy nagyobb teret biztositson
maganak (13-as dbra).

A 14-es dabran az latszik, hogy a labdat birtoklo jatékos akadalyozza az ellenfelet
azzal, hogy a fejével probdlja meg visszatolni.

A 13-as és 14-es, abrak félreérthetéek mert barmilyen erdszakos mozdulat a
labdat birtoklo jatékos altal mar iitést vagy brutalitast képezhet, az abrak
akaddlyozast abrazolnak barmilyen erdszakos mozdulat nélkiil.

Egy jatékos akkor is elkovethet akadalyozdst, amikor nem érinti vagy nincs
birtokdaban a labda. A 15-0s abra azt mutatja, hogy egy jatékos szandékosan
blokkolja az ellenfelet a testével és széttart karjaval, ezdltal a labdahoz jutdst
ellehetetleniti. E7 a szabdlytalansag legtobbszor a palya szélén fordul elo.)

Figure 12

Figure 13
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Magyarazat

Ez a szabaly korabban egyszerii hibaként volt alkalmazva, ennek megfeleloen ez egy
jelentos valtozas, de csak akkor alkalmazhato, ha az ellenfél nem birtokolja a labdat.
Ha egy jatékos elvesziti a labda birtoklasat és a védojatékos mar nem tudja elkeriilni a
tamado jatékos akadalyozasat, akkor egy sima faultot kell itélni e szerint a szabadly
szerint.

Ezt barhol a mezonyben alkalmazni kell és nem korldatozott a center bekk pozicidkra.
De ha a tamado jatékos soha nem birtokolta a labdadt, akkor kidllitast kell itélni e
szerint a szabdly szerint.

Szintén hasonloképpen, ha a fault a tamado jatékos dltal torténik (center) a védo



jatékossal szemben (bekk) a jatékvezetd egyszeriien egy sima faultot kell, itéljen a
tamado jatékos ellen, ami egy tamado vagy kontra fault itélet a tamado jatékossal
szemben.

WP 21.9

Megfogni lenyomni vagy visszahuzni egy olyan jatékost aki nem birtokolja a labdiit.
Labdabirtoklas a labda fogasat , emelését, vagy barmilyen jelegii érintését jelenti, kivéve a
labdaval torténd uszast.

Megjegyzés

Ennek a szabdlynak a helyes alkalmazdsa nagyon fontos a jaték bemutatiasahoz és a
megfelelo és sportszerii eredmény eléréséhez. A szabdly szovege vilagos és csak
egyféleképpen értelmezheto, megfogds ( 16. abra) , lenyomads ( 17. abra), vagy visszahuzas (
18. abra) olyan ellenfél esetében aki nem birtokolja a labdat kiallitasi hibanak mindsiil.
Donto fontossagu, hogy a jatékvezetok helyesen alkalmazzak ezt a szabdlyt mindenféle
személyes jatékvezetoi interpretaciok nélkiil, hogy biztositsak  hogy a durva jaték
elkeriilhetd legyen. Tovabbiakban a jatékvezetonek tudnia kell, hogy a WP 21.9 megsértése
az Ot méteres vonalon beliil , ami egy esetleges golt akaddlyozna meg biinteté addsdval
szankciondlando.

Figure 16
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WP 21.10 Két kezet haszndlni, hogy megfogjon egy ellenfelet barhol a palyan

Magyarazat
Ez a WP 21.9 értelmezésének tiszta megerositése. Azt a védo jatékost, aki két kezet hasznadl,
hogy a labdadt nem birtoklo tamado jatékost megfogja, ki kell allitani.



WP 21.11 A labda birtoklas megvaltozasa esetén a védo jatékos a labdat birtoklo csapat
barmely jatékosaval szembeni szabdlytalansdga, barhol a tamado csapat térfelén.

Megjegyzés

Ezt a Szabadlyt akkor kell alkalmazni, ha egy csapat, aki elveszti a labda birtoklast,
megprobdlja korldatozni az ellenfél tamadasat barmelyik olyan tamado jatékossal szemben
szabadlytalansag elkovetésével, aki még nem ment dt a félpdalyan.

Magyarazat

Ez a WP 21.9 tiszta megerdositése és az uj WP 21.8, mint kidllitasi hiba beépitésével annak
tovabbi hangsulyozdasa. Barmilyen szabdlytalansag azzal az egyszerii céllal, hogy a jaték
folyasat, kiilonosen az ellentamaddast megakadalyozza, a szabdlytalansdgot elkévetd jatékos
kiallitasat eredményezi. Ez7 a fajta szabdlytalansag mds néven taktikai szabdlytalansagként
is ismert.

Megismételve, az utasitasokat, amit a WP 21.8 tartalmaz, ez csak arra a jatékosra
vonatkozik, aki nem birtokolja a labdat, és ha egy tamado jatékos elvesziti a labda
birtoklasdt és a véddjatékos nem tudja kikeriilni a tamado jatékos akadalyozdsdt,

ekkor, egy sima faultot kell itélni e szerint a szabdly szerint is.

De ha a tamado jatékos sosem birtokolta a labdat vagy a fault egyértelmii célja a
ellentamadas megallitasa, akkor egy kidllitasi hibat kell itélni e szerint a szabdly

szerint.

Az ok, amiért a FINA hozzdtette ’ barhol a tamado csapat térfelén beliil ° az, hogy sok
jatékvezetd csak sima faultot itélt ezért a szabdlytalansdgért, ha az a tamado csapat

térfelén beliil tortént. (mas szavakkal tavol a védekezo csapat kapujatol)

WP 21.12 Szandékosan megrugni, meglitni az ellenfelet, vagy ezen szandékkal aranytalan
mozdulatot tenni.

[Megjegyzés: A rugas vagy Utés szabalytalansag szamos kiilonb6z6 formaban térténhet, akar a

labdat birtoklé jatékos, akar az ellenfél elkovetheti, a labda birtoklasa nem dénté tényezé. A

|ényeg a szabalytalansagot elkdvetd jatékos mozdulata, ideértve a rdgasra vagy Utésre irdnyuld
aranytalan mozdulatot is, még akkor is, ha az nem éri el az ellenfelet. Egyike a legsulyosabb

Gtési formaknak a hatrakonyokoélés (19. dbra), amely az ellenfélnek sulyos sériilést okozhat.
Hasonléképpen sulyos sérilést okozhat, ha egy jatékos szandékosan hatrafejel az 6t szorosan

6rz6 ellenfél arcaba. Ezen esetekben a jatékvezetd jogosult a szabdlytalansagot inkabb a WP 21.14
(Brutalitas), mint ezen WP 21.12 szabalypont alapjan biintetni.]

Figure 19




WP 21.13 Elkovetni a rosszhiszem{ jaték, magatartds és viselkedés vétségét, beleértve az
elfogadhatatlan nyelvezetet, az agressziv vagy folytonosan szabalysért6 jatékot, megtagadni az
engedelmességet vagy tiszteletlenséget tanusitani a jatékvezetd vagy versenybird felé vagy a
Szabalyok szellemével ellentétes mddon Ugy viselkedni, hogy az, feltehet 6en a mérkd&zés
lejaratasat eredményezné. A szabdlytalansagot elkbvets jatékost a mérkSzés hatralévd részébdl
cserével végleg ki kell allitani, a cserejatékosnak a WP 21.3 szerinti legels6 eseménykori
bejovetele mellett, és el kell hagyja a verseny (lehatarolt) teriletet.

(Megjegyzés: Ha egy jatékos ezen szabalypontbeli vétségek barmelyikét a jatékrészek kozotti
szlinetben, timeout alatt vagy gol utan koveti el, ki kell allitani a mérk&zés hatralévé részére, és
helyére a cserejatékos azonnal, a jaték folytatasa el6tt jogosult a bejovetelre, mivel ezen
helyzeteket jatékkozi sziinetnek kell tekinteni. A jaték normal médon folytatddik.)

WP 21.14 Elkévetni a brutalitas egy formajat (ideértve az er6szakos modon torténd jatékot,

a rosszindulatu szandékkal elkovetett ragast, tGtést, vagy rugasra illetve Gtésre iranyuld
kisérletet) az ellenfél egy jatékosaval vagy egy hivatalos személlyel szemben, fliggetlenul attol,
hogy ez a tényleges jaték kozben, barmilyen megallas, timeout alatt, gél I6vése utan vagy a
jatékrészek kozotti szlinetben torténik.

Amennyiben ez a mérk&zés folyaman torténik, a szabalytalansagot elkovets jatékost ki kell
zarni a mérk&zés hatralévé részébdl, el kell, hagyja a verseny (lehatarolt) teriletet és az ellenfél
javdra bilintet6dobast kell itélni. Az elkovetd jatékos helyett a cserejatékos négy (4) perc tiszta
jatékidé letelte utdn johet be.

Amennyiben az incidens, barmilyen megallas, timeout alatt, gél utan vagy a jatékrészek kozotti
szlinetben torténik, a jatékost ki kell zarni a mérk&zés hatralévé részébdl, és el kell hagyja a
verseny (lehatarolt) terlletet. Biintet6dobast nem kell itélni. A vétkes jatékost a tényleges
jatékid6ébdl eltelt négy (4) perc utan lehet helyettesiteni, a jatékot normal médon kell folytatni.
Amennyiben a jatékvezetG(k) egyidejli brutalitast vagy erészakos médon torténé cselekményt
itélnek szembenilld csapatok jatékosaival szemben, mindkét jatékost ki kell zarni a mérkézés
hatralévé részébdl négy (4) perc tényleges jaték eltelte utani cserével. Az elsé blintet6t az a
csapat 16vi, amelyik az esetnél a labdat birtokolta, majd a masik csapat I6vi a biintetSt. A
masodik biintet6dobas utan, az a csapat, amely a labdat birtokolta, inditja Gjra a jatékot a
felez6vonalon vagy a mogott torténd szabaddobassal.

WP 21.15 Abban az esetben, ha szembendllo csapatokbdl egyidejii kidllitas torténik a
jaték folyamdan, mindkét jatékos kiallitasra keriil 20 mdsodpercre. A 30 mdsodperces
labdabirtoklast jelzé ora nem lesz nullazva, és a jatékot az a csapat inditja ujra, amely
a labdat elozoleg birtokolta. Ha az egyidejii kiallitas megitélésekor egyik csapat sem
birtokolta a labdat, a jatékot semleges dobdssal kell ujrainditani.

Megjegyzés: Ezen szabdlypont dltal kidallitott mindkét jatékos, a WP 21.3 pontban
hivatkozott kovetkezd legkorabbi esetben, vagy a kovetkezo labdabirtoklas valtaskor
lesz jogosult a visszatérésre.

Amennyiben, ezen, szabdlypont alapjan két jatékos keriilt kiallitasra, és jogosultak
lesznek a visszatérésre, a védekezo jatékvezeto beintheti a jatékost amint az készen all



a visszatérésre. A jatékvezeto nem kell, hogy megvdarja, amig mindkét jatékos készendll a
visszatérésre.)

Magyarazat

Kordabban a tamadoido ujraindult paros kidllitas esetén, (egyidejii kiallitas mindkét
csapatbol) ez a tovabbiakban nem igy lesz.

Ha egyik csapat sem birtokolja a labdat a paros kidllitas idején, példaul miutan a labda
visszapattant a kapusrol lovés utan és ,,senki foldén” lebeg, a labda akkor a tamadoidd
ujraindul, és a jaték folytatodik semleges dobdssal (bedobdssal).

Fontos, hogy a jatékvezeté megbizonyosodjon arrdl, hogy volt- e labdabirtoklds az
egyidejii kiallitas idején.

WP 21.16 A kidllitott jatékosnak szabalytalanul visszatérni vagy egy cserejatékosnak
szabdlytalanul belépni a jatéktérre, beleértve:

(a) anélkiil, hogy a titkartol vagy az egyik jatékvezetotol jelzést kapott volna;

(b) bdrmely mas helyrdl, mint a jatékos sajadt visszatérési teriilete, kivéve, ha a szabdlyok
azonnali cserét irnak elo;

(c) beugorva vagy elrugaszkodva a medence vagy a jatéktér falarol vagy oldaldarol;

(d) a golvonal helyzetét megvaltoztatva.

Ha ezen szabdlytalansagot, a labdat nem birtoklo csapat egyik jatékosa koveti el, ugy a
vétkes jatékost ki kell allitani és az ellenfél csapata javara egy biintetédobast kell itélni.
Ha ezen a szabadlytalansagot a labdat birtoklo csapat egyik jatékosa koveti el, ugy a vétkes
Jjatékost ki kell allitani és az ellen fél javira szabaddobast kell itélni. E7 a jatékos csak egy
személyi hibat kap, amelyet a titkar kiallitasos biintetoként kell bejegyezze.

WP 21.17 Zavarni a biintet6dobds elvégzését. A szabalytalansagot elkovetd jatékost a
mérkd6zés hatralévd részébdl cserével végleg ki kell allitani, a cserejatékosnak a WP 21.3 szerinti
legelsé eseménykori bejovetele mellett, és a blintet6dobast fenn kell tartani vagy ujra el kell
végezni.

[Megjegyzés: A bintet6dobds zavarasanak leggyakoribb formadja, amikor az ellenfél egy rugast
irdnyoz a dobast végrehajtod jatékos felé éppen a dobas elvégzésekor. Lényeges, hogy a
jatékvezetbk az ilyen zavaras megelGzése érdekében, biztositsak, hogy valamennyi jatékos
legalabb 2 méter tavolsagban legyen a dobdst végz§ jatékostdl. A jatékvezetd tovabba meg kell
engedje a védekez6 csapatnak a helyezkedés elGjogat.]

WP 21.18 A védekez6 csapat kapusanak a blintet6dobds elvégzésekor elmulasztani a helyes
pozicié felvételét a gdlvonalon, miutan a jatékvezets erre mar egyszer felszélitotta. A védekezé
csapat egy masik jatékosa elfoglalhatja a kapus helyét, de annak elGjogai és kotottségei nélkil.

WP 21.19 Amikor egy jatékost kiallitottak, a kiallitasi idGtartam kozvetlenil akkor kezdédik,
amikor a labda elhagyta a szabaddobast végz6 jatékos kezét vagy semleges dobds utan, amikor
a labdat valamelyik jatékos megérintette.

WP 21.20 Ha egy kiallitott jatékos szandékosan zavarja a jatékot, beleértve a gélvonal
helyzetének megvaltoztatasat is, blintetédobast kell itélni az ellenfél csapata javara és egy
tovabbi személyi hibat kell itélni a kiallitott jatékos ellen. Ha a kiallitott jatékos nem kezdi meg



szinte azonnal a jatéktér elhagydsat, ugy ezt a jatékvezetd szandékos zavarasnak mindsitheti
ezen szabdlypont alapjan.

WP 22 BUNTETO HIBAK

WP 22.1 Az aldbbi szabalytalansagok (WP 22.2-t6l WP 22.8-ig) barmelyikének elkovetése
blintet6 hibanak mindgsil, amelyet az ellenfél csapata javara adott biinteté dobassal kell
blintetni.

WP 22.2 Egy védekez6 jatékosnak elkdvetni barmilyen szabalytalansagot az 5 méteres
vonalon belil, amely nélkil valészin(ileg gdl sziiletett volna.

[Megjegyzés: Egyéb, valdszinlen golt megakadalyozé mds szabalytalansagon tulmendgen, ezen
szabalypont értelmében szabalytalansagnak szamit:

(a) egy kapusnak vagy mas védekez6 jatékosnak a kapu lehutzasa vagy helyzetének mas
madon torténdé elmozditasa (20. dbra);

(b) egy védekezd jatékosnak megkisérelni két kézzel blokkolni egy I6vést vagy egy atadast
(passzt) (21. abra);

(c) egyvédekez6 jatékosnak a labdat 6sszeszoritott 6kollel megjatszani (22. abra);

(d) egy kapusnak vagy mas védekez jatékosnak a labdat viz ald vinni mikézben 6t tdmadjak.

Fontos megjegyezni, hogy mig a fenti szabalytalansagok és mds szabdlytalansagok gy, mint az
ellenfél megfogdsa, visszahlzasa, akadalyozasa stb. egyébként szabaddobassal (és adott
esetben kiallitassal) lennének biintetve, biintetd hibava valnak, amennyiben azokat a védekezé
jatékos az 5 méteres vonalon beliil koveti el, ha egyébként valdszin(ileg gdl sziletett volna.]

Figure 22

Figure 21

WP 22.3 Egy védekezd jatékosnak 5 méteres vonalon bellil megrigni vagy megiitni egy
ellenfelet vagy a brutalitds cselekedetét elkdvetni. Brutalitas cselekedete esetén, a
blintet6dobdason tulmenden az elkdvetd jatékost ki kell zarni a mérkdzés hatraléve részébdl és a
cserejatékos négy (4) perc tiszta jatékidd letelte utan johet be a jatéktérre.

Kapus kidllitasa esetében WP 5.6 szerint mas jatékossal helyettesitheto

WP 22.4 Egy kidllitott jatékosnak szandékosan zavarni a jatékot, beleértve a kapu
helyzetének megvaltoztatasat.



WP 22.5 Egy kapusnak vagy barmely mas védekezs jatékosnak teljesen lehuzni a kaput,
azzal a céllal, hogy egy valdszin( golt akaddlyozzon meg. A szabalytalankodo jatékost a
mérkGzés hatralévd részébdl cserével végleg ki is kell dllitani, a cserejatékosnak a WP 21.3
szerinti legelsé eseménykori bejovetele mellett.

WP 22.6 Egy jatékosnak vagy cserejatékosnak, aki az adott id6pontban a szabalyok szerint
nem jogosult részt venni a jatékban, belépni a jatéktérre. A szabdlytalankodo jatékost a
mérkd6zés hatralévd részébdl cserével végleg ki is kell llitani.

WP 22.7 Egy edz6nek, akinek csapata nem birtokolja a labdat, id6kérést jelezni, vagy egy
csapat tisztségvisel6jének, barmi olyat tenni, amellyel feltételezhet6en goélt akaddlyoz meg;
azzal a kilénbséggel, hogy ezen vétség esetén személyi hiba nem keril bejegyzésre.

Magyarazat

rrrrrr

otméterest dobdst kap.

WP. 22.8 Ha az edz6 vagy barmelyik hivatalos csapatvezetd, megprobal
megakaddlyozni egy lehetséges golt, vagy késleltetni a mérkozést, ezen, vétség
esetén személyi hiba nem keriil bejegyzésre

Magyarazat

> késeltetni a jatékot’ azt jelenti, hogy amikor a mérkozés folyamatban van és egy
edzo vagy csapatvezeto barmilyen cselekedettel meg akar akaddalyozni egy golt vagy
késleltetni a mérkozést, akkor az ellenfél 6tméteres dobast kap.

> késeltetni a jatékot’ nem vonatkozik a sziinetekre mind példaul negyedek kozott vagy
idokeérés utan. Egy edz0, aki késlelteti a jatékot a sziinet vagy idokérés utdan (azzal
hogy nem dll fel a csapata idében) sdarga lapot kell, kapjon, de nem jar érte otméteres.
A WP 22.8 ugyancsak alkalmazhato egy szitudciora, ahol a véddjatékos szandékosan
késlelteti a jatékot, amikor a tamado csapatnak 6 az 5-0s elonye van, korldatozott
(kevés) idovel a meccs végéig és a védojatékos szandékosan dobja a labdat olyan
helyre mielott a jaték ujrakezdodik, ahonnan a hatralevo idoben lehetetlen létrehozni
egy gollovésre alkalmas helyzetet. Ebben az esetben étméteres dobast kap az ellenfél
csapata.

WP 23 BUNTETGDOBASOK
WP 23.1 A bintet6dobast azon csapat barmely jatékosa, kivéve a kapus kell elvégezze,
amely javdra azt megitélték, ellenfele 5 méteres vonaldnak barmely pontjardl.

Magyarazat

Az fontos hogy a jatékvezeto biztositsa, hogy az otméteres dobds az ellenfél otméteres
vonalardl torténjen, mert az a tendencia, hogy a jatékos, aki elvégzi, a biinteto dobast
elore mozdul az otméteres dobas kozben, tehdt a lovés az otméteres vonalon beliilrol
torténik.



WP 23.2 Minden jatékos el kell hagyja az 5 méteres teriiletet és legalabb két méter
tdvolsagra kell legyen a dobast végz6 jatékostdl. A dobast végz6 jatékos két oldalan a védekezé
csapat jatékosainak van el6joga elhelyezkedni. A védé kapus a kapufak kozott kell
elhelyezkedjen, ugy, hogy semmilyen testrésze sem lehet a vizfelszin fol6tt a gdlvonal el6tt. Ha
a kapus nincs a vizben egy masik jatékos veheti at a helyét a kapus el6jogai és kotottségei
nélkal.

WP 23.3 Amikor a biintet6dobas végzését irdnyité jatékvezet6 meggy6z6dott, hogy minden
jatékos a megfelel6 helyen van, sipjellel és karjanak fligg6leges helyzetébdl vizszintes helyzetbe
torténd egyidejl leengedésével kell jelt adjon a dobas elvégzésére.

[Megjegyzés: A kar sipjelzéssel egy id6ben torténd leengedése barmilyen kortilmények kdzott,
még a nézG6k altal okozott zaj kbzepette is lehet6vé teszi a blintetédobas szabalyok szerinti
végrehajtdsat. Amint a kar felemelésre keriilt, a dobast végz6 jatékos dsszpontosit, mivel tudja,
hogy a jelzés azonnal kovetkezik.]

WP 23.4 A bintet6dobast végz6 jatékos a labda birtokdban kell legyen és azt azonnal egy
megszakitds nélkili mozdulattal kdzvetlenil kell kapura dobnia. A jatékos elvégezheti a dobast,
a labdat vizrél emelve fel (23. dbra) vagy a labdat felemelt kezében tartva (24. dbra), és a labdat
az el6re vald dobas el6késziileteként a kapuval ellentétes irdnyban hatra lehet vinni feltéve,
hogy mozdulatanak folytonossaga nem szakad meg mindaddig, amig a labda a dob¢ jatékos
kezét el nem hagyja.

[Megjegyzés: Semmi nem szerepel a szabdlyban, ami megakadalyozna egy jatékost, hogy a
blintet6dobast a kapunak hattal fél csavarral vagy teljes csavarral végezze el.]

Figure 23 Figure 24

WP 23.5 Ha alabda a kapufardl, a keresztlécrél vagy a kapusrél visszapattan, és jatékban
marad, gol eléréséhez nem sziikséges, hogy el6bb egy masik jatékos megjatssza, vagy érintse
azt.

WP 23.6 Ha pontosan egy id6ben, amint a jatékvezet6 bilintet6dobast itél, az id6méré a
jatékrész végét jelzi, a biintet6dobas végrehajtasa el6tt a biintetédobast végz6 jatékos és a
védekez6 csapat kapusa kivételével minden jatékosnak el kell hagynia a jatékteret. Ebben a
helyzetben a labda azonnal jatékon kivili lesz, ha a kapufardl, a keresztlécrél vagy a kapusrél
visszapattan.



WP 24 SZEMELYI HIBAK
WP 24.1 Egy személyi hibat kell bejegyezni azon jatékos ellen, aki kiallitasi vagy blintetd
hibat kdvet el. A jatékvezetbnek jeleznie kell a titkar felé az elkbvet jatékos sapkaszamat.

WP 24.2 A harmadik személyi hiba elérésekor a jatékost ki kell zarni a mérk&zés hatralévé
részébdl, a cserejatékosnak a WP 21.3 szerinti legelsé eseménykori bejovetele mellett. Ha a
harmadik személyi hiba egy blntet6 hiba, a csere bejovetele azonnali kell legyen.

WP 25 BALESET, SERULES ES ROSSZULLET

WP 25.1 Egy jatékosnak jaték kozben csak baleset, sériilés vagy betegség esetén, vagy a
jatékvezets engedélyével a szabad a jatékteret elhagynia, vagy a |épcsékon illetve a medence
oldaldn allnia vagy Ulnie. Egy jatékos, aki a jatékteret szabdlyszer(ien hagyta el, egy arra
alkalmas holtid6ben, a jatékvezetd engedélyével a sajat gdlvonalahoz kézelebbi visszatérési
terlletrdl johet vissza.

WP 25.2 Ha egy jatékos vérzik, a jatékvezet6 azonnal ki kell rendelje a medencébdl, csere
azonnali bejovetelével és a mérk6zést megszakitds nélkil folytatni kell. A vérzés megszlintével
megengedett, hogy a jatékos a jaték rendes menetében csereként szerepeljen.

WP 25.3 Nem vérzéssel jaro baleset, sériilés vagy betegség esetén, a jatékvezets sajat
hatdskorében nem tobb mint harom percre megszakithatja a mérk&zést, amely esetben
tudatnia kell az idémérével, hogy a megallasi id6tartam mikor kezdédjon.

WP 25.4 Amennyiben a jaték megallitasara baleset, sériilés, betegség, vérzés vagy mads
el6re nem lathato ok miatt kerdl sor, a labdat azon a helyen, ahol a jaték megallitasakor volt, az
a csapat hozza jatékba, amelyik birtokdban a megalldskor volt.

WP 25.5 A WP 25.2-ben (vérzés) foglalt eset kivételével a jatékos a tovabbiakban nem
vehet részt a jatékban, ha helyette cserejatékos allt be.
Tovabbiakban az illetékes szerv szabdlyainak megfelel6en.

"A" MELLEKLET
INSTRUKCIOK KET JATEKVEZETO MUKODESEHEZ

1. Ajatékvezet6k teljességgel felligyeletik alatt tartjak a mérk&zést, és egyenld joguk van
hibak és blintet6k megitélésére. A jatékvezetGk véleménykilonbsége nem jelenthet alapot
tiltakozasra vagy évasra.

2. Ajatékvezetbket kijelol6 bizottsag vagy szerv joga annak meghatarozasa, hogy a
jatékvezetSk melyik oldalon vezessenek. A jatékvezet6k helyet kell cseréljenek minden olyan
jatékrész kezdete el6tt, amikor a csapatok nem cserélnek térfelet.

3. A mérkdzés és az egyes jatékrészek kezdetén, a vonatkozd 6t (5) méteres vonalon kell
elhelyezkedjenek. A kezdésre a jelzést a versenybirdsag asztalanak oldalan lévé jatékvezetd
adja.



4. GOl utdn az Ujrakezdéshez a jelet az a jatékvezet6 adja meg, aki a gél elérésekor a
tdmadast fellgyelte. Ujrainditas elStt a jatékvezeték meg kell bizonyosodjanak, hogy minden
csere befejezddott.

5. Mindkét jatékvezetének joga van a jatéktér barmely pontjan elkdvetett
szabalytalansagok megitélésére, de els6dleges figyelmét a jobb keze felé esé kapura iranyuld
tdmadasokra kell forditania. A védekez6 oldali jatékvezetd ne helyezkedjen kozelebb a
védekez6 csapat kapujdhoz, mint a tdmadé csapat leghatsé embere.

6. Szabaddobas, kapuskidobas vagy sarokdobas itélésekor a dobast itél6 jatékvezetd

sipjaba kell fujjon és mindkét jatékvezet6nek mutatnia kell a tdmadas iranyat, hogy a jatéktér
kilonb6z6 pontjain elhelyezkedd jatékosok szamara gyorsan lathatova tegyék, melyik csapat
javdra itéltek dobast. Az itéletet hozo jatékvezetd ra kell mutasson arra a pontra, ahonnan a
dobast kell végezni A jatékvezetbknek hasznalniuk kell a -B- mellékletben meghatarozott
jeleket, hogy bemutassdk az altaluk megitélt hibak jellegét.

7. Amennyiben a jatékvezet6 véleménye szerint a jatékos folyamatosan sportszer(tlen
felfogdsban jatszik vagy szimulal, a jatékvezetd sarga lapot kell felmutasson a szabalysérté
jatékosnak. Amennyiben a cselekmény folytatddik, a jatékvezet6 piros lapot kell felmutasson a
jatékosnak, mindkét térfélen és a zs(rinek is [athaté mdédon, mivel az eset rosszhiszem
jatéknak, magatartasnak mindsil

8. Biintet6édobashoz a jelzést a tdmado oldali jatékvezet6 adja meg, kivéve, ha a dobast a
jatékos bal kézzel akarja elvégezni, ekkor a dobdst végz§ jatékos kérheti, hogy a jelet a
védekez6 oldali jatékvezets adja meg.

9. Amikor mindkét jatékvezets egyidejlileg ugyanannak a csapatnak itél szabaddobast; az
itélet annak a jatékos javdra lesz, akinek a tdmadd oldali jatékvezet6 itélt dobast.

10. Amikor egyidejlileg, de ellentétes csapatoknak, egyszer( szabalytalansag kerdil
megitélésre; az itélet semleges dobas kell legyen, amelyet a tdmadé jatékvezet6 kell
végrehajtson.

11. Amikor mindkét jatékvezet6 egyidejlileg itél és az egyik itélet egyszer( hiba, a
masik kidllitasi hiba vagy blintetd hiba; a kidllitasi vagy biintetd hiba lesz érvényes.

12. Amikor mindkét csapat jatékosai kbvetnek el kidllitasi hibat egyidejlleg, jaték kdzben, a
jatékvezetdk ki kell kérjék a labdat a vizbél és bizonyosak kell legyenek, hogy mind a csapatok,
mind a titkarok tudjak kik keriltek kidllitdsra. A 30 masodperc birtoklast jelz6 6rat nem kell vissza
dllitani, és a jatékot szabaddobdssal kell folytassa azon csapat, amely utoljara birtokolta a

labdat. Amennyiben egyik csapat sem birtokolta a labdat az egyiittes kiallitas megitélésekor, a
jaték semleges dobassal indul Gjra és a 30 mdsodpercet jelzd ordt vissza kel dllitani

13. Mindkét csapat javara torténd biintet6 dobas egyidejl itélésénél az els6 dobast az
utoljara labdat birtoklé csapatnak kell elvégeznie. Miutan a masodik blintet6dobas elvégzésre
kerilt a jatékot a felez6vonalon vagy mogotte szabaddobassal az a csapat inditja Ujra, amely
megel6z6en a labdat birtokolta.



B MELLEKLET
HIVATALOS SZEMELYEK ALTAL HASZNALANDO JELZESEK
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A dbra A jatékvezet( leengedi a karjat fligg6leges helyzetbdl jelezni: (i) a jatékrész
kezdetét, (ii) az Ujrakezdést gdl utan, (iii) a bintet6dobas elvégzését.

B dbra Egyik karral a tamadds irdnyaba mutatva, a masik karral a labda, jatékba
hozatalanak pontjara mutatva jelezni a szabaddobdst, a kapuskidobast vagy a sarokdobast.

C abra Semleges dobds jelzése. A jatékvezetd rdmutat arra a helyre, ahol a semleges dobast
megitélte, mindkét hiivelykujjat felfelé mutatja és kikéri a labdat.

D dbra Egy jatékos kiallitasanak jelzése. A jatékvezetd ramutat a jatékosra, ezutan a
karnak a jatéktér hatdra felé torténé gyors mozdulataval, majd a kidllitott jatékos
sapkaszamanak azonnali mutatdsaval Ugy jelzi, hogy az lathaté legyen a jatéktéren és a
versenybirdsag asztalanal.

E abra Két jatékos egyidej(i kidllitasanak jelzése. A jatékvezet6 a két karjaval a két jatékosra
mutat, a D dbranak megfelelGen jelzi a kidllitdsukat, és azonnal bemutatja a sapkaszamukat.

F dbra Egy jatékos rosszhiszem{( jaték, magatartas miatti kidllitdsanak jelzése. A jatékvezet6 egy
kiallitast kell bemutasson a D abranak (vagy E abranak, ha ez alkalmazandd) megfelelGen, és
ezutdn a jatékos részére piros lap felmutatasa mellett kezeit egymas utan kérbe forgatja oly
maddon, hogy az lathatd legyen a jatéktéren és a versenybirdsag asztalandl. A jatékvezetd
ezutdn jelzi a zs(ri részére a kiallitott jatékos sapkaszamat.

G abra Egy jatékos négy (4) perces cserés kiallitdsanak jelzése. A jatékvezetd egy kiallitast
kell bemutasson a D dbranak (vagy E dbranak, ha ez alkalmazandd) megfeleléen, és ezutan a
jatékos részére piros lap felmutatdsa mellett, kereszteznie kell karjait, oly médon, hogy az



|athato legyen a jatéktéren és a versenybirdsag asztaldnal. A jatékvezet6 ezutdn jelzi a zsUri
részére a kiallitott jatékos sapkaszamat.

H dbra Bintetd dobas jelzése. A jatékvezets fel kell emelje a karjat 6t ujjanak
mutatasaval. A jatékvezet6 ezutdn jelzi a zs(ri részére a szabalytalankodd jatékos sapkaszamat.

| dbra GOl jelzése. A jatékvezetd sipjellel és azonnal a jatéktér kbzepére térténé mutatassal jelzi
a golt.

J abra Ellenfél megfogdsa miatti kidllitasi hiba jelzése. A jatékvezetd egyik kezével a masik
csukléjat fogva mozgatja kezeit.

K dbra Ellenfél lenyomasa miatti kiallitasi hiba jelzése. A jatékvezet6 mindkét karjaval egy
vizszintesbdl kiindulg, lefelé irdnyuld mozgast kell végezzen.

L dbra Ellenfél visszahlzasa miatti kiallitasi hiba jelzése. A jatékvezet6 huzd mozdulatot kell
tegyen mindkét karjat fligg6legesen kinyujtva, majd testéhez kozelitve.

M dbra Ellenfél megrugdsa miatti kidllitasi hiba jelzése. A jatékvezetd rigd mozdulatot kell
végezzen.

N dbra Ellenfél megltése miatti kidllitasi hiba jelzése. A jatékvezet6 okolbe szoritott
kézzel, vizszintes helyzetbdl kiindulva Gité mozdulatot kell tegyen.

O dbra Ellenfél ellokése vagy réla vald elrugaszkodas miatti egyszer( hiba jelzése. A
jatékvezetd karjaval vizszintes helyzetbél kiindulva a testétdl eltdvoloddan egy ellokd
mozdulatot kell tegyen.

P 4bra Ellenfél akadalyozasa miatti Kidllitdsi hiba jelzése. A jatékvezetd keresztez6 mozdulatot
kell bemutasson, egyik karjanak masikon torténé vizszintes keresztbe mozgatasaval.

Q dbra Viz ald vitt labda miatti egyszer( hiba jelzése. A jatékvezetd karjaval vizszintesbdl
kiinduld lefelé iranyulé mozdulatot kell tegyen.

R dbra Medence fenekén torténd allas miatti egyszeri hiba jelzése. A jatékvezet6 egyik
labanak felemelésével és leengedésével kell jelezze.

S dbra A szabaddobas, kapuskidobds vagy sarokdobas indokolatlan késleltetése miatti egyszerd
hiba jelzése. A jatékvezetd tenyerét felfelé tartva egyszer vagy kétszer lathaté maodon fel kell
emelje.

T abra A két méteres szabaly megsértése miatti egyszeri hiba jelzése. A jatékvezetd
karjat fliggblegesen kinyujtva a 2-es szamot kell jeleznie mutaté és kozépsé ujjaval.

U dbra Azidohuzds és a 30 masodperces labda birtoklasi id6 lejarta miatti egyszer( hiba
jelzése. A jatékvezets karjaval két vagy haromszor korkoérés mozgast kell végezzen.



V dbra Golbird jelzése a jaték induldsara.

W dbra Goélbird jelzése a jaték szabalytalan induldsdra, ujrakezdésére, a kiallitott jatékos
szabalytalan visszatérésére vagy a cserejatékos szabalytalan bejovetelére.

Xdabra GOlbird jelzése a kidobasra vagy szogletdobdsra
Y abra  Golbiré jelzése a gdlra

Zd4bra  Egy jatékos sapkaszamanak jelzése. A jatékosok és titkar kozotti jobb
kommunikdcio érdekében, a jelzéseket, ha a szam az 6t6t meghaladja, két kézzel kell mutatni.

WPAG 1 Az 6sszes korcsoportos versenyzd jogosultsaga kordnak megfelel6 év januar 1-t6l
december 31-e éjféléig tart.

WPAG Korosztalyba sorolas vizilabdazo filk és leanyok részére:

15 éves és fiatalabb

16,17, és 18 évesek

19 és 20 évesek

A Junior Vildgbajnoksagok korosztalya: 18 éves és fiatalabb és 20 éves és fiatalabb.



